Grundwortschatz 1 bis 4

Ubungsbereich:

Steigerung des Wortschatzes, Starkung des

Bildspeichers, Blitzlesen, Festigung der Lesegenauigkeit

und Sicherheit und dies alles fuihrt zu einer Erhéhung des Lesetempos.

Material: Papier oder Karton in vier verschiedenen Farben (fur jede Schulstufe eine

andere Farbe). Achtung: Die Datei hat 52 Seiten!

Druckbereiche:

Schulstufe 1: Seite 02 bis 07
Schulstufe 2: Seite 08 bis 17
Schulstufe 3: Seite 18 bis 30
Schulstufe 4: Seite 31 bis 52

Einsetzbar als Arbeitsblatt:
a) Spielverlauf: Lesen der Worter: waagrecht, senkrecht, diagonal, jedes zweite
Wort,...
b) Suchen eines bestimmten Wortes (Schnellerkennung trainieren)
c) Lesen auf Zeit (Wie lange brauchst du am Montag fir ein Blatt, wie lange
dann am Freitag, wenn du jeden Tag trainierst?)
Einsetzbar als Spiel:
a) Bingo (Arbeitsblatt einmal als Spielplane folieren, einmal die Kartchen dazu
folieren)
b) Schnipp-Schnapp (vierfache Ausgabe der Lernwdrter nétig)

¢) What"s missing (Auswahl von Kartchen verwenden)

Herstellung des Materials:
Fur den Einsatz als Arbeitsblatt die Vorlagen einfach ausdrucken.
Fur den Einsatz als Spiel die Vorlagen flr jede Schulstufe in einer anderen Farbe

ausdrucken und als Spielplane / Kartchen laminieren.

Viel SpalR beim Spielen!




Spielvariationen mit Grundwortschatzkartchen

Warfelspiele:

1) Wortermarathon |

Kartchen in Schlangenlinie auflegen. Spielfiguren in
Anzahl der Spieler (2 bis 4) an den Anfang stellen.
Bsp. Spieler wiirfelt 4. Er kann 4 Felder vorricken
und liest dann das Wortkartchen. Wird es beim

ersten Mal richtig gelesen, bekommt der Spieler 1

Punkt (einen Legestein, eine Kastanie...). Kann er es
nicht richtig lesen, wird es langsam erlesen, in die Silben zerlegt und geklatscht,

ein Satz damit gebildet oder groR auf die Tafel (auf ein Blatt) geschrieben.

Sieger ist a) wer all seine Worter richtig lesen konnte (Es gibt dadurch
auch mehrere Sieger)
b) Wer am Ende des Spiels (alle sind im Ziel) am meisten
Punkte gesammelt hat
Hinweis der Lehrperson: Es ist klug, wenn man sich die weiteren Kartchen in
Gedanken schon vorliest, dann fallt es leichter, sie spater laut vorzulesen. (Dadurch
erreicht man, dass die Schiiler alle Kartchen lesen und nicht nur jene, auf die sie mit

der Spielfigur kommen!)

2) Wortermarathon 11

Kartchen in Schlangenlinie auflegen. Spielfiguren in Anzahl der Spieler (2 bis 4) an
den Anfang stellen. Bsp. Spieler wirfelt 4. Er muss nun alle vier folgenden
Wortkartchen lesen. Wurde kein Fehler gemacht bekommt der Spieler 1 Punkt (einen
Legestein, eine Kastanie...) oder so viele Punkte wie richtig erlesene Worter waren.

Weiterer Spielverlauf wie bei Punkt 1)

3) Pitsch-Patsch

Spielform wie bei Punkt 1) oder 2), nur soll der Schiler die Kartchen vorlesen und

dann Silbenklatschen. Einen Punkt bekommt, wer beides kann.




4) Blitzlesen

Spielform wie bei 1) oder 2), nur sind die Kartchen
verdeckt aufgelegt und werden erst beim Vorriicken
kurz umgedreht und gelesen. Ist das Wort richtig wird
es sogleich wieder umgedreht hingelegt. Falsch

gelesene Worter bleiben offen liegen. Mit diesen muss

das Kind Ubungen machen (siehe oben), damit es

sich das Wort einpragt.

5) Schlauer Max

Dieses Spiel eignet sich erst, wenn die Wortarten (zumindest Namenwort und

Zeitwort) gelernt wurden. Spielform wie bei 1) oder 2), nur muss das Kind das Wort
vorlesen, die Wortart bestimmen und Wissenswertes das es dazugelernt hat, dazu
sagen. Bsp. Hose, Namenwort — grof} geschrieben, die Hose, die Hosen, eine Hose,
weiblich, gehért zu den Dingen, Falle bilden, Beifligungen (die kurze Hose)
einsetzen,...

Wie viel genannt werden muss, bestimmt die Lehrperson.

6) Eurotexte

Dieses Spiel bezieht das Textlesen mit ein. Als

Belohnungsschema wird Spielgeld verwendet (daher
der Name Eurotexte). Spielverlauf: Nach 5 (6,7,8,...)
Wortkartchen wird ein kleiner Text (Witze, Gedichte,

Ausschnitte aus der Lesehausiibung,...) aufgelegt.

Spielverlauf wie bei 1) oder 2). Fur richtig geloste

Aufgaben bekommt das Kind 1€. Kommt ein Kind auf ein Textfeld und kann es
diesen gut (bestimmt die Lehrperson! Fehlertoleranz von 1 bis 5, kann auch
individuell fur jedes Kind anders festgelegt werden!), bekommt es 10€. Sieger ist,
wer am Ende des Spiels (alle sind im Ziel) am meisten Punkte/Euro gesammelt hat.
Durch den Anreiz des 10€ Scheines wollen Kinder auf das Textfeld kommen. Dies

schafft einen positiven Zugang zum Textlesen.

Viel Spal? beim Spielen!
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die Hauser das Heft der Herbst
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der Kuchen lasst laufen
laut der Lehrer leicht
lieber liegen lustig
das Madchen|  der Mai der Marz
dc?;el\lz/l d_auusse mehr der Mittag
der Mittwoch| der Monat | der Montag
morgen der Morgen mussen




die Nacht

der Nachmittag die Néchte nie
noch der November nur
das Obst oder das Ohr
der Oktober | der Onkel | (das) Ostern
das) Osterreich| die Puppe ddi(e]SRIZg(ejr
der Regen die Rose sagen
der Samstag| der Sand schauen
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der Stein die StraBe | die Stunde
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backen baden beide
das Bein | das Beispiel | bekommen
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die Gitarre
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das Gluck gruBen das Haar
halten das Handy haben
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kannte
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liegen das Loch malen
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der Ort ein paar ein Paar
das Paket | das Papier der Park

passen passieren | die Pause
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rannte




richtig riechen der Rucken
roch
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schien
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schlief
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schloss
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die Schldsser schnitt
schneien | das Schnitzel |der Schnupfen
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schwarz schwer sechs
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sah
der Sieger sehen schreiben
sieht schrieb
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saf
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die Stadt stark der Stecken
die Stadte
steigen still stolz

stieg
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traurig trinken trosten
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getan die Unfalle
unten der Urlaub | verboten




vergessen | verkaufen | der Verkehr
vergal
verletzen verlieren | verspreche
verlor versprach
das Video vielleicht vier
vor vorbei vorsichtig
warm warten waschen
wusch
der Weg weil3 welche
wenn das Wetter | die Wiese




wissen der Witz | die Wohnung
wusste
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beginnen beginnen beim
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begann
beilen oekommen bellen
. bekam
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bemerken der Berg besonders
bestimmt | der Besuch | besuchen
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bis beiBen bisschen
die Bitte bitter blasen
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blasen das Blatt bleiben
. die Blatter blieb
blast
der Blitz bluhen
die Bluse der Boden das Boot
boraen bringen brennen
9 brachte brannte
brauchen brav bremsen
brechen die Brille
bricht

brummen die Burg das Buro
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das Fahrrad fair fand
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fast fehlen der Fehler
fertig fest das Fieber
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gebrannt gedacht gefallt
gefallen fliegen fressen
gefiel geflogen gefressen
das Gefhl T gegen

gegangen
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eqessen gieBen haben
99 gegossen gehabt
heben helfen horen
gehoben geholfen gehoren
konnen lugen die Gemeinheit
gekonnt gelogen
gemutlich genau gerade
rennen reiten rufen
gerannt geritten gerufen
schreien schwimmen das Gesicht
geschwommen

geschrien




springen stehen steigen
gespru%gen gestanden | gestiegen
singen fun treffen
gesungen getan getroffen
frinken gewinnen
gefrunken gewann
werfen ziehen gieBen
geworfen gezogen goss
gehen groB
ging
der Gruf3 halb
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helfen halt
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hiel3
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heben hochste (j:rHHg;‘;
hob
hohe horen hundert
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Interessieren die Jacke
die Jeans jung
der Kasten
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konnen die Kuh
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lassen ““”e” leben
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lasst
leer der Lehrer lernen
99”1 lassen
lieber lieR
liebsten
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man manche die Mauer
dasMesser der Mist | miteinander
nachher nass
neben neft nirgends
die Note dCi"ee I\Tluuszse
offen paar
parken die Party das Pferd
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der Platz

der Polster

C!'e E'ZZG die Platze | die PoOlster
die Pizzas
die das Pon der Pullover
Pommes frites | ~ Y die Pullovers
die Ponys
putzen qualen
putzte
rennen die
Rechnung
rannte
rechts re'.t en
ritt
. riechen
der Ring och
die Rodel rodeln der Rucksack




rufen ruhig rutschen
rief
sehen sammeln
sah
. sitzen
singen sauber
saf
sang
die Schachtel | schade der Schal
scharf schief schien
. schlafen schlagen
das Schiff schlafst schlug
schlagen schlafen schlieBen
J schlief schloss

schlagt




der Schluss

der Schlussel | schmutzig SChnel.den
schnitt
. schreiben
schreien .
. schrieb
schrie
die Schultasche schwach
schwimmen der See
schwamm
sein seit die Seite
selbst die Semmel setzen




sicher sofort sogar
der Sohn sonst spannend
die Sohne
Spal spat szrergf;ﬁn
die SpaBe P
sprichst stechen
sprichst stich(s)t
stecken stehen steil
stand
stellen der Stern
steigen stimmen storen

stieg




stoBen streiten suchen
stiel3
super die Tafel
tanken die Tasche fun
fat
tausend der Teil teilen
die Tochter toll das Tor
tot tragt
treffen
trank ’rreffe_n trifft
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rotzdem tragen das T-Shirt
trug die T-Shirts
uben uberall
die Uberraschung Ubung die Uhr
umarmen unfair unter
vergessen | der Verkdufer
vergal
verraten verstehen
verlaufen .
. verriet verstand
verlief
versuchen vielleicht voll




vom vorher vorlesen
vorne die Vorsicht
wahr wahrend
wandern werfen wecken
warf

weg wegen wegfahren
weich weil weinen
wissen weit die Welt

weiBt




wem wen wenig
werden werfen das Wetter
warf
WIChflg Wieder das Wiedersehen
Wien der Wind wird
werfen wirklich Wefde”
. wirst
WIIft
woher wohin wollen
das Wort
die Worte woruber wurde

die Worter




wissen die Zahl
wusste
_ , zerreiBen
die Zeichnung .
zerrissen
ziehen zU Hause
Z0g
Zum Zur zuruck
zusammen | zwischen ZWOlf




